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A 蓮着 

ずおみください 

♦取扱説明塞を必ずお A みください。 

♦おい光の南 jS などにより、一時のなな巧のけいれんや意識の養 

しご しようじようお ぱ巧い ち♦う はけひ 

失などの症状を起こした場合やゲーム中にめまい’はき気•疲 

ろ5かん かん ばおい ちし いし しんだん 

労巧などを巧じたち合は、ゲームをずぐに中止し、医師の診が 
を受けて < ださい。 

♦思わめ ま 故の原因となりまずので、運お中、歩行時などの使用 
および航空おの中など、使用び禁止および制限されている場 
所では使用しないでください。 

♦思わめ事巧の原因となりまずので、疲れた状態(手や M の疲蘇 
目の乾燥など)や長時間連続の使用はしないで<ださい。ゲー 
ムをずるときは、1時間ごとに10〜1已分程ち、休憩していただ 
くようお煩いいたしまず。 



参端子部に手で触れたり、水にめ5したりして、巧さなしけうにしてく 

こしよラ げんいん 

ださい。故障の原因になります， 

口 U み2きき むくたん おんどいうけんか しよう ほかん つよ 

♦精密お器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強 

ぜったい ぶんかい 

し、ショックをさけてくださし、。また、絶対に分解しなし、でくださし、 










ごあぃさつ 

このたびは(おいくンダイのワンダースワンカラー妾お力ートリッジ r 巧助お壬ガ 
ンダム Vol.3.—A BAOA QU-」 をお K ぃ上げぃただき、誠じありがとうござぃます， 
ご使用前に取り巧ぃ方、巧ち上のまを等、この「取巧説明 垂」 をよくお読み 
ぃただき、正しぃを用方までご愛用くださぃ，なお、「取巧説明 含」 は大切に 
保をしてくださぃ。 
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Game System 

—ゲームの'幕 n- 

Vol.3 は、境冷 TV 版第31会〜®お話谋43盏)をなぞり、アドベンチャー 
シミュレーシヨン形まじをめていきます。 



■スタート画面 

New Game... 卖 31話から 点番 じをめ 
ていきます。 

Load …セーブした扶虑からゲームを 
再開します。 


■ Vol .1 からの熟な度の引きおぎ 

Vol.l をクリアしているワンダースワン 
本ホで、 Vol.3 をセットし、 New Game 
を選択すると自«的に引き巧ぎ面面に 
なります。 

Vol.1 クリア時のお巧巧を10分の1だけ、 
Vol .3 へと弓Iき治ぐことができます。 





Vol .3 ではを話巧了'なじ、そこまでのゲームデ 
—夕をセーブすることができます，また 
お巧中もレジューム巧能じよって中お、再開す 
ることができます（ド13ぞ無)， 

幸データは1つしかセープすることができません， 

* レジュームのデータは一をゲームを再開すると 
消えてしまいます。 

■イベントチ i ツク画面 

をシナリオをクリアすると、をステージのイベントリス 
卜を見ることができまちイベントのをも、発るしたイ 
ベント、まだ発見していないイベントの找態を巧誌す 
ることができます。マツブ面面でもスタートボタンを巧 
すことじより表示されます ( P 8 多脱 

■サブシナリオ 

恩しイベントを発見すも t 、 夕仆ル画風こ 「 Bonus (ボ 
-ナス)」メニューが表示され、それを選択すると 
rSub Scenario (サブシナリオ)」モードに A ること 
ができます。 

サブシナリオ 

「カイの回想」 「ミライの回想」 

「フラウの回想」 「セイラの回想」 





アム□■レイのから、一年戦争をが麟する！！ 
r な巧我±ガンダム VoU-SID 口 一 J と 
け！巧戦±ガンダム VOI.2-JABUR0— J について 

1979掌、アニメ妾に誤る基追おな在諸が r 蓋甚しました。 

それが r 機巧お±ガンダム J です。 

先に発おされた『機巧お±ガンダム Vou- 幻 DE7—J 俄よガン 
ダム Vol.2-JABURO-J では、その名作 TV シリーズをワンダースワ 
ンじ再現しました。 SIDE7 でのガンダム巧钱田から、大気 B 突入、シ 
ャアとガルマの追 巧、 ランパ•ラルや黒い三 ま 星とのがい、マチルタ 
の巧、ジャブローでのが巧まで、巧々の名シーン、名セリフを、アム 
口 •レイの巧点からゲーム化しました。 

誰もが知っている 、あの一年巧争をプレイヤーがアムロとなり体験 
することができるのです。さらには特巧武器が手に入るイベントなど 
も用意されていました。 

さあ、あなたは、一年巧争をくぐりホけ、すべてのイベントを化験す 
ることができるのか？ 







… h POWER ボタン 

START ボタン • ••ゲームのスタート•を格のスキップ 

SOUND ボタン...音*の田* 


■マップシーンの揉作 

A ボタン . プレイするマップのま定 

巳ボタン……使用しません。 

START ボタン•••各話のイベントチェック面 
面の巧び出し 


X 1 X 3 
X 2 X 4 


-マップカーソルの 移おじ使用 


《 Y ボタンは使用しません。 



S 

















■ストん リ古ンの操作 ゎ 

A ボタン • • • • • 選がコマンドのホ定.会おの送り 
巳ボタン使用しません。 

I - 呈お力ーソルのお苗!に棲苗 

《 X2、X4 ボタンは使用しません 
《 Y ボタンは巧用しません。 


■戦囲コマンド画面の操作 （ P 14 参照） 
A ボタン……選択コマンドのホを 
已ボタン 使用しません。 


XI X3 _ 
X2 X4 


《Y ボタンは巧用しません。 












■レー々一 if 苗の操作 （ P 1 2き巧） 

A ボタン.••巧!！コマンド画面への切り替え 

B ボタン•••が界内の夕ーケソトのをち 

START ボタン...レジューム巧能の巧び出し (P1 3も剛 

X1. ガンダムの前進 Y1. か罔!との巧信 

X2. 右旋回 Y2. 如间との法信 

X3. 巧退 Y3. ステージ目的のを示 

X4. 左旋回 Y4. 仲巧との通信 

























1 . メインカメタのち巧 ^ 

この e 西巧に«をとら X ま択し巧*します：レーダーはをい巧より、 
近、中、長是離となり、在手との间さいが々かります。 

2. 自 《 (*ンタムなど） 

矢印の方巧に向き、 X ボタンで操作します （ P 10 を麻)。 

3. KMS.MA モビルスーツ.モヒルアーマー、 旁 
ホい堯，ち〇とき;主、プレイヤ ー I こを S をしかけてきます.. 

4. 夕賴 S _ 

現をのプレイヤーの巧巧なが表示されます：援 a の巧巧率にお»し 
ます ( P 1 6#お)。 

5. ホ方バイロット•ウィンドウ 

6. パイロットの《 神 巧》 

舍中幸、ミきま.カレズアイ時の力ーソルのスピードに 影 »を与えています： 
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A か パ、、’，ん たか AV .-. V りさりょう I よ 夕 ょうた L 、 

- CONDITION (赤） ••••• «神がちまり、《高の力量を発巧できる找態 

♦どり J )1, エれ し 

- CONDITION (»). 通巧時の巧態 

. CONDITION (靑）焦りがでており、力量を a し切れていない扶お 

、 干：/.•う,， 

7. 自巧のが甲な 

f 夕 けんし.Iつ At い そうこう*一 す< 

货からのダメージを巧かさせるための值です。装甲あがみなくな 
ると大きくダメージををけます。 

8. 自巧の HP 

0じなるとゲームオーバーです。巧田中は回巧しません。 

9. 自^の武 S エネルギーゲージ 

武器を使用したり、巧«を受けたりすると巧みします。レッドゾーンに 
入るとヒートし行巧不能になります。時間が巧つと自が回なします。 

10. miB ウィンドウ 

つう1; J う パん/く'， け j かひょう IJ じ バんと J 

通常レーダー、コマンド涅択時、ダメージおま表示、ヒート時、巧田コ 

かめん クんし J うこ巧い*1つ ’ィ ，U し ザんた < じ 

マンド画面での （ P 14 を照）巧»の巧巧、失敗、サドンセレクト进択時 

じょ うはうひょつじ 

などさまざまなホ巧が表示されます。 

11. な ENEMY 

おのな巧をま示します。 

12. な MS . MA / 、ィ □ ットウィンドウ 

13. が MSMA エネルギーゲージ 

«にぶ»を与をたり、かが武巧を巧用したりすると诚かします。レッ 
ドゾーンに入ると行動不能になります。 

14. ttMSMA のち甲巧 

'； > ••-ういさ わ/, けんしょう そうこう r， す < わか 

自なが巧®を与えると、巧みします。装甲值が少ないほど大きく 
ダメージを与えられます。 

15. 敵の HP 

0になるとしたことになります。 

■レジューム巧能 

巧 M 中はレーダー面面でスタートボタンを巧すとセーブが可巧です （ P 6^ 照)。 

* タイトル面面でコンティニューを涅択するとゲームが再開します。 
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1 .す Aq 了ゲージ（アクションゲージ） 

自檐は左から、な軍は右から中央に向かって力ーソルが巧助します，祐 ACT ゲー 
ジでは进択した武お、がとの巧離じより ACT ゲージのをさが変化します。また力 
—ソルのをさは、 r コンデイシヨン」と「进択したをお」、「チヤージシステム」 （ P 15 
夕照）によって変化します。 



2. コマンドパネル 

自機の武巧をコマンドパネルの中からち択することができます。 

3. 巧方-なの巧巧 

レーダー内にいる巧方（苗）の巧をま示します,， 
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4 .おぉ 情巧 クィンドウ 

武 S のちみ…巧«する（される）武おのを なです。、 

SPEED(A 〜 E ) …巧 巧 をしかけるスピードです。 巧な によつて変わります。 

.いい i>4. *.，' わわ 

POWER …值が大きいほど与える设ける）ダメージが大きくなります。 

A ARM …大きいほど装甲へ与える（まける）ダメ ージが大きくなります。 
C_HIT …大きいほどクリティカルヒットがでやすくなります。 


■チヤージシステム 

力ーソル it 行を巧を加まするシステムです。力ーソルが動き始めてからどちらか 
がお点に着くまでに A ボタンを巧すと使用できます。 


























■ブルグァィ 


夕 一 y ットカーソル 



サいみつ ’，♦【,> .1 ■う g ♦う ；•• A ん -‘）、、，も—) 

ブルズアイは巧をながおをま巧される場面やる巧バトルシーンでの 
进巧難が巧巧公時にランダムで発生するミニゲームです。夕ーゲットカー 


■转迫り合い 

祭迫り合いは、近距離でお互いにほぼ同 
時にサーベルを使用した時に発生するこ 
とがあります。 A ボタンを連打して巧手 r - 
をもち i かすとクリティカルダメ-ジ〇 
を与えることができます。 


m 


IS 










い 0538 ^ 

ぃ03 巧ム沪 

巧 


【スレッ乃 
C ュウッ I 矜るじえ1 
さすがはニュータイプ 


ます。 


ガンダムは、巧えば巧うほどに強くなります。どうしてもかに碧て 
ないときは、なのステージを巧巧プレイして、熟な度を上げてから 


巧みましょう。 


，-か たな ない：い-、 すI•ち♦う、’つ A 

髙ければ高いほど、巧曲系のを中率が上がります。 


ゴんじう"^ <どじ ♦< れんど 

反な巧巧巧が巧 


※各おなホは、与えた（をけた）ダメージの巧ががもとになっています。 

* .. 1， A マ， ゲグ，ん もトィ，-, か < し,. 

また、イベントか験数は、イベントチ I ック面面 （ P 6 を照）で巧設でき 


J - ; T く / れん i 

が巧熟練巧 


い. い,. A > A ••ち《ウ》,, 也 

高ければ苗いほど、が S の命中率が上がります。 


'V 一,,くれんど 

巧巧熟な巧 


高ければ高いほどに、回お率も上がります。 


■教閱結果巧告画面 


.. ノりじようパん ん 

巧利を件を巧たすとステー 


ジクリアです。 


パん' と こい， ：. f :、 はろ. • < 

巧岛お果の巧告されます。 











—地画一 


義31蠢 r ザンジバル、追か」 藥33基 r コンスコンお典」 

，ホ、 わ ろょうこうと，.ぶさくせん • ‘、 ♦: t 一 ♦く々い で A 

/ ち32話 r 強行ま®作が」 第34話 r 宿をの出会い」 


'ソロモン.テキサスコロニーぶ辺マップ 


ま巧話 r ソロモン与!巧載 J を 38 tsm を、シャアとセイラ」 

ま 36 IS 巧怖!推»1ビグ.ザム」 第39話 r ニュータイプ、シャリア*カレ」 
巧3^ま r テキサスの攻防」 まか^! ■エルメスのララア」 










-人物お介一 

詔汝送强違 RX -78-2 ガンダムの 
バイロット。巧重なる钱閣をくぐ 
りはけ、一人前の戦±として 
成長した。ジオン軍のニユータ 
イプ、ララァ•スンとの出会いが、 


巧を巧の二 


か/ ょク パ，ヴん A わわ 

&長となる。ががをくぐり巧け大き 


地巧連邦軍ホワイトべースの 
おち。元々は±官候補生であり 
お級は少尉であったが、のちにジ 


化巧連邦軍 G ファイターのバイ 
ロット。本名はアルテイシア•ソム • 


ダイクン。ジオン公国のが立者ジオ 
ン•ズム.ダイクンのおで、シヤア • 


ァズナブルとは兄妹。 
















ジオン公国軍大佐。「赤い聋星 J 
のま名を^つ天才めバイロッ 
卜。その正体はジオン•ズム.ダ 
イクンの息子キャスバル-レム- 
ダイクン。セイラ•マスとは兄巧。 


ジオン公国軍を高指巧官。ジ 
オン公国の公王デギン-ザビの 

V。ん ♦うのうじんし c • 、 . 。ぃ'— 





キシリア.ザビ 


海 




マ.クが 


ジオン公国軍か巧。公王デギン 
のちホ。巧なからのをお巧達、 
巧上制圧のためのま S 後巧軍の 
脖巧をしている： 


ジオン公国軍中将 = 公王デギ 
ンの二男：宇ま巧さ軍司令官， 
妻ゼナとの巧に狼ミネパがぃる.- 


'T た 

ジオン若 i 妾美んキシリア義 
ク下でジオン妾をさ巧巧軍。を董 
' f I 品な奠が适巧で自«のまを所有 
している- 


を 



ジオン公国軍大お，木星からの 
が团指巧官。巧を的なニユータ 
イプを巧価され、ギレンからキ 
シリアの元にをりこまれた： 








ガンキヤノン 

RX-77-2 

♦ V れ A _ ぶ•，、ぐんち••つ J り W え，.ぐ 

巧なま巧ま中距巧支援型モビルスーツ 
カイ*シデン搭乗 


’.， x < つ 

G ファイ ター 

1 气 

: ガンダム妾 sffls 

； 細誤 

セイラ•マス、スレツカ'一•ロウ搭乗 









, こ ）>< うザ A こ- • f い.々*、 

; シャア•アズナカレ瓶！(ホ巧をを郵 


■ - ■■- - - ，一‘ MS -14 A 

: ，琴 i ジオン公国夫巧用量を型 MS 



2フ 














ビグロ 
MA -05 

ジオン公国軍宇宙钱用量を型 MA 
トクワン搭乗 


ザクレロ 


ジオン公国軍ミ凡用試作型 MS 
マ•クべ巧乗 


オング 
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For Survive 


—巧巧を生き在いた歴巧の！!壬たちへ一 

故に背をもけるな！ 

メインカメラのわ巧外から]ををけると防御を sS も不可能になる。 

巧巧中もかを知若から若すな！ 

巧がは、まずを甲をはがせ！ 

おおや強力な MS’MA が相手でも装甲をはがしてしまうことで、大きな 
ダメージを与えられる：まずは巧田系の巧 S で装甲をはがせ！ 

間合 し/ じ気をつけろ！ 

レーダーじ付いている巧は飾りではない。かとの巧巧を測るためじを 
うの 起。 巧 S 開始スピードは巧離と武器の巧がじより巧化するはずだ： 
がみこ合わせて武おを選がしよう。 

チャージシステムで切りなけろ！ 

がに先手をとられ、不利な巧ぶでもチャージシステムを巧えば逆€ 

することも可能 だ！ 巧りの武おエネ ル ギーじまちして有効に巧え！ 

実 3 茜慧接が着を謠くする！ 

どうしても巧てない巧が出現することもあるだろう。そのような場合 
は、一巧クリアしたステー ジに 戻り何をも巧ってみよう。找曲経験 
を 巧めば巧む ほどおなをが 上がり 君を強くする のだ！ 
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Terms 

—細語 s — 

■モビルスーツ 

ジオンを a お 立 iisi 备 である r— 年お争 J じおいて、白の中巧を占めて 
いる人 型 兵おの おな， ミ スフ スキー巧子 じより レーダーが巧用不能じな 
るた め、を 近敍を得をとする MS の巧な的 価ながあるの だ.. 巧お!丸と巧 
お力を 巧すためじ、 娃化巧11を回おを搭おしている.、 

■I モビルアーマー 

MS よりも、さら じ«お巧力強化するみに、あえて人型を巧した兵お， 
用を じ巧じて巧々なお 状をとる.. その 大半が局巧を用であり、 巧 用な 
じ义 けるという 义,も持つ. 

■サイコ、ミュ 

ジオン 公国の ニ ュータイブ 研究括おフラナガン巧関じよって開発され た 
腔波伝道システム。 ララァ •スン#用 MA エルメスじ搭がされている 「ビッ 
卜」 は、 この システムじより 适巧巧作が 可能な兵器である， 

■ソロモン 

ジオン 公国軍の宇宙まま。 別をコンペイトウ： SIDE1 のあった宙巧に小 
蔥 星を’ さび 込みまま とした。 ド ズル•ザビが 指巧を とっている.. 

■ソーラ*システム 

化巧 ま巧軍が巧発した が要 ま 兵器.- 20mX10m のミラーを 40 巧お巧用し、 
太 巧光を目樣 ままに 向けて奠光する， 集 点での温巧は 4.000 巧 la 上になる， 




■テキサスコロニー ー ，、， 。 

サイド5じあったレジャーとか畜を目的に達造された閱巧型のコロニー。 
巧争じより、ほぼが « に近いげ旗となっている， 

■ソーラ.レイ.システム 

ジオン公国軍の巧閉型のコロニー「マハル」を直往 4km の巨大なレーザ 
—とする兵おである。 

は I .いちご■さ/け A 

詔 y 蓮 fe 妻じょるジォンを a 荣の爭ァ•バォァ • クー接苗1^義の^1 
お。 

■ア.バオア.クー 

ギレン，ザビが指擇するジオン公国軍の宇宙要を。 SIDE3 じあるジオン公 
国本国を守るための«お防巧が点である。ソロモンと同じく、小窓星巧よ 
り運んできた巨大なちの巧が本体である。 

■ニユータイブ 

スぺースコロニー巧おじおいて、宇宙現巧の中、認識力がが大された巧 
たな人の覆のこと。人な全かの理想の形と言われているが •一。 
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iiM ホームぺージ riOi ワンダ-スフン Web 11111—1 
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八'ンタイゲームステーシ 


このソフトの内容についてのご質問は 

03 - 3847-5090 

[受イ寸時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

♦受付時間切かの電話はおさけください。 

参東京23区!^ソかの方は、巿か局番 （03) をお忘れのないようにしてください C 


《お！!い上げのおさ巧へ》商品についてお気づきの点がございましたら、 
お客様相談センターまでお問い合わせください。住所、電話番号、イ呆譲 
者の方とお子様のお名前-お年も化ずお知らせくださし、。 


バンダイお客巧巧 誤 センター 台ま区拘お 2-4-10 干11 1-0043 

003 - 3847-6666 

♦電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
参電話番号はよく確かめて、お間違えのなぃようにごま意くださし、。 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY ANDCOMMERCIAL 
RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は 
禁止されてぃます。 

しいひ A t かく ザぃさん がんぜん ろ♦うぃ 

• ■ ■■■■• 商品の企画、生産には万全のま 意 をはらっておりますが、ソフ 
卜のお如•を苦に擁なために、プ□グラム芒4もできなし、 

小つこう はっけん ゴ♦ぃ かんゲ 》んぃろ ごどうさとう わ 4*ぃ 

不都合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすような巧合が 
ございましたら、相談センターまでご一報ください。 


〇 及び WonderSwan 、ワンダースワンはなまされバンダイの登録商標でも 
'ぷ 巧び WonderGate は同おの商標です。 - 













